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文字圖像化——從文本到投影片，以〈北投硫穴記〉為例 

基隆巿立暖暖高中 林玉如 

一、 前言 

在數位學習快速崛起的今日，傳統文本的教學面臨前所未有的挑戰與契

機。如何讓艱澀的文言文，不再成為學生心中的學習障礙？如何在有限的注意

力時代，發展出既精練又深刻的學習材料？「文字圖像化」不只是美化教材的

技術，更是一種重新詮釋與重構知識的教學設計思維。本文以〈北投硫穴記〉

為例，分享筆者參與「線上教室任你學」影片製作的歷程，從文本分析到視覺

化呈現，細緻拆解影片規劃、教學設計與工具應用，期望為同儕教師提供一條

從文本到數位教材的實踐路徑，也為國文科在數位浪潮中的自我轉化與專業升

級提供參照。 

 

圖 1(來源：高中國文學習網) 

其中「線上教室任你學」已有 12 篇文章上架，有課綱選文，也有現代小

說及散文。陸續仍有更多文章在製作及建置中。本次筆者以「線上教室任你 
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圖 2(來源：高中國文學習網) 

學」參與製作的身分，並以〈北投硫穴記〉為例，分享個人教學影片製作

（還沒上線）的過程，向全國教學夥伴們揭開這些教學影片產製過程中的

設計理念、製作執行過程、使用的工具以及審稿經過，也希望鼓舞有志豐

富「線上教室任你學」的夥伴，可以一起來參與。 

二、 「線上教室任你學」製作介紹 

(一) 製作目的及團隊成員 

「線上教室任你學」由學科中心麗明老師主導，目的是希望由學科中心的

種子教師，共同建置課綱中重要選文的教學影片，讓數位時代的學習者，有製

作嚴謹，內容無誤，甚至觀點精闢的自學資源。製作團隊分成 B1 及 B2 二組。

筆者隸屬後來才成立的 B2 團隊，由高雄師大附中許靜宜老師擔任小組長，台北

巿立景美女中黃淑偵老師及基隆巿立中山高中林煜真老師擔任審稿教師。目前

B2 團隊中有 8 位產製教師。 

(二) 影片架構與片長限制 

團隊中的教師，每一位認領一篇文章，依照學科中心設定的架構，從基本的

字詞義理解、段旨、修辭，到文章結構、核心概念、重要寫作筆法，以及作者生

平、寫作動機、時代背景、文體特色，其至文本可連結的現代議題，對應的寫作

練習等，全都收攏在以下由學科中心所擬定的 6 個主題中：(1)說文本、(2)說賞

析、(3)說作者、(4)說文體、(5)說技法及(6)說議題。 

上述 6 個主題，除了「說文本」可製作多支影片外，其餘每一主題限定 1 支

影片，而每支影片以 5 分 59 秒為上限。製作團隊希望以 6～8 支影片，將一篇文

章解說完畢。為何影片限制在 6 分鐘內呢？這個長度，是短影音時代受眾們能夠

接受上限了。 
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試想在實體課堂中，一篇文章我們約要花上 4 小時(一週)來教學，而線上教

室任你學，只能有 36～50 分鐘。可想而知，每支影片的內容絕對是精煉再精煉，

力求脈絡清晰，句句重點不囉唆。 

圖 3(來源：許靜宜老師) 

三、 〈北投硫穴記〉的設計理念 

筆者認領的〈北投硫穴記〉，已完成的影片是【說文本】及【說賞析】，因

此，以下將以這二支影片來說明設計理念。 

(一) 【說文本】影片 

為協助學生循序漸進理解篇幅較長的文言遊記〈北投硫穴記〉，【說文本】影

片共分為四個教學單元：「題目檢索訊息」、「課文字詞義解釋」、「分段摘要統整」

與「修辭寫作手法」，從初步的語詞理解與篇章組織，到進一步的修辭技巧與寫

作策略，構成由淺入深、層層推進的學習歷程。這四個單元也將對應在各張投影

片上方設置「標題列」，幫助學生掌握觀看進度與內容脈絡。 
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圖 4(來源：筆者提供) 

1. 題目檢索訊息： 

教學從「題目解析」切入，帶領學生辨識〈北投硫穴記〉中的關鍵詞語（如：

北投、硫穴、記），並搭配圖文輔助，引導學生以直觀、簡要的方式掌握文章主

題與背景，為後續閱讀建構基本認知架構。（圖 5） 

 

圖 5(筆者提供) 

2. 課文字詞義解釋 

在進入段落解讀之前，先整體分析全文結構，使學生建立對篇章起承轉

合的宏觀掌握。接著針對各段進行字詞義詳解，設計投影片時特別標示段
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落、以藍字呈現生難詞、綠底顯示詞義，並附上語譯與段旨摘要，輔以閱讀

理解策略如「斷句」、「補主語」，協助學生逐句釐清文意。特別是對學習

基礎較弱的學生，這一單元能有效支撐其句讀與理解能力。 

以第一段為例，由於本文屬記敘類型，亦引導學生運用「五何法」

（人、地、時、物、事）摘取訊息，使其能快速提取主旨，進入文本世界。 

 

圖 6(來源：筆者提供) 

 

圖 7(來源：筆者提供) 

3. 分段摘要統整 

影片每段落結束後即進行摘要統整，幫助學生複習重點並建立脈絡連貫性。
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例如第一支影片講解至第四段即安排一次統整，預告下段學習內容；第三支影片

則於全文講解結束後，再次進行全篇總結，協助學生由微觀轉向宏觀，掌握整體

內容與結構層次。 

 

圖 8(來源：筆者提供) 

 

圖 9(來源：筆者提供) 
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圖 10(來源：筆者提供) 

圖 11(來源：筆者提供) 

4. 修辭寫作手法 

在學生理解全文內容後，最後進入語文賞析。本文大量運用「摹寫」來描繪

場景，並在文末嵌入五言律詩，運用「互文」修辭；此外，「散韻結合」的篇章

結構亦頗具特色。此單元挑選上述三項修辭與寫作技法作為重點，透過 PPT 動畫

與視覺強化，引導學生從表層閱讀進階至技巧理解，培養語文美感與鑑賞能力。 

綜觀四個單元之設計，旨在透過層層編排，讓學生從基礎理解穩固語詞句

讀能力，逐步邁向篇章掌握與語文賞析。每一單元皆配合視覺化設計與策略導入，

讓學生得以建立「讀懂—讀透—讀美」的學習歷程，落實素養導向的語文教學精
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神。 (圖 12～14） 

 

圖 12(來源：筆者提供) 

 

圖 13(來源：筆者提供) 
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圖 14(來源：筆者提供) 

(二) 說賞析 

【說賞析】影片旨在深化學生對〈北投硫穴記〉文本美學與寫作策略的理

解，透過從「場景」這一核心概念切入，引導學生分析作者的視角選擇、景物

描摹及修辭技巧，進而體會本文如何透過具體細膩的敘寫手法，建構出異域探

奇的感官經驗與閱讀魅力。同時，影片最後亦設計延伸性的辯論問題，啟發學

生從文本中延伸思考與自主評價，落實素養導向語文教學的多層次目標。 

在教學設計上，筆者參考學科中心課程地圖中的「五大文本概念與寫作技

能」，指出〈北投硫穴記〉作為記敘文，其五要素中最為突出的為「地（空

間）」與「物（景物）」，據此確立「場景」作為文本核心概念，並進一步對應

「選擇視角／記錄變化」的寫作技能，讓學生聚焦於作者如何透過觀察與敘述

創造空間感與真實感。 

本文以第一人稱視角敘寫，記錄作者因公來臺途中，親身探訪北投硫穴的

過程。文中不著墨人文描寫，而著重自然景觀的觀察與描摹，展現作者強烈的

好奇心與探險精神。筆者在影片中設計路線圖，梳理去程空間變化與地勢遞

升，並運用不同色塊與箭線標示交通方式、順敘結構，幫助學生視覺化理解場

景推移。 
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圖 15( 來 源 ： 新 課 綱 國 語 文 學 科 課 程 地 圖 ) 

 

圖 16(來源：筆者提供) 

 

敘述策略上，作者使用「速記法」快速交代場景變換，亦透過「白描法」描

寫具體動作與景物，使讀者彷彿隨作者一起踏查北投山林。而當面對奇特景觀時，
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更以豐富的感官摹寫（視覺、聽覺、觸覺、嗅覺）強化氛圍營造，如描述茅棘叢

生、鳥鳴萬態、泉聲如雷、暑氣蒸鬱等，讓學生感受到文字所營造的臨場感。

 

圖 17( 來 源 ： 筆 者 提 供 ) 

 

圖 18(來源：筆者提供) 

本文的重點在記錄此趟旅程的空間及景物變化。因此可從文本中梳理出「空

間」的變化有哪些？文中去程提及的空間有煉硫所、內北社、茅棘、深林、溫泉

大溪，小巔，硫穴。地勢有往上升的趨勢，沿途詳實記敘景物，因此在投影片設

計上，筆者以帶有箭頭往上斜的實線來處理，去程共變換了二種交通方式(乘船、

徒步)，分別以不同顏色分成二段來呈現，並以文字簡約標示。回程文本以「還就

深林小憩，循舊路返」一句話略筆帶過。因此，設計上以虛線呈現。並標註出全

文採用「順敘法」，記錄空間的推移。(圖 19) 
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圖 19(來源：筆者提供) 

而去程詳筆記錄，一方面體現作者的好奇心，也滿足讀者的求知慾。回程略

筆以一句話交代，經過，不重複寫景，也讓讀者歷經去程豐富感官刺激後，情緒

獲得舒緩，形成了詳略有序的筆法。(圖 20) 

 

圖 20(來源：筆者提供) 
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圖 21(來源：筆者提供) 當遇到奇特景物時，作者則運用五感，細加「摹寫」，

例如：從視覺，摹寫茅棘、老藤、落葉、楠木，再到小巔上的草木變化與硫泉噴

發的景觀。以聽覺，摹寫禽聲萬態、水聲潺潺，泉沸聲，還有以觸覺，摹寫暑氣

蒸鬱、涼風襲肌、溫泉水熱、再到硫穴的地熱如炙。甚至連「硫氣惡」都用嗅覺

記錄了下來。五感摹寫的運用，讓讀者跟著作者的文字，見其所見，感其所感。

(圖 22) 

 

圖 22(來源：筆者提供) 

為了讓遊記更加生動，「誇飾」及「譬喻」修辭更是少不了。例如：形容茅

棘濃密到「僅容蛇伏」、深林「禽聲萬態」、硫穴毒焰撲人，須「急退百步」才能

避開，都是運用了誇飾法。而老藤若虬龍、葉大如掌、硫穴的白氣如山雲乍吐以

及地熱如炙、巨石剝蝕如粉、泉沸如怒雷、驚濤與沸鼎聲等譬喻，都讓讀者在腦



14 
 

海中產生具體而生動的畫面。(圖 23) 

 

圖 23(來源：筆者提供) 遊記最吸引人的就是異域的奇特風光，作者帶著「探

奇」的心，用他的筆記錄五官見聞與感觸，因此「奇」可說是貫串全文的精神，

整篇文章的靈魂。一開始，作者起了好奇心，「好奇」硫土何所來？動了出發探

勘的念頭，然後付諸行動後，而這一路所見所聞、所感所觸，尤其親炙硫穴景觀，

讓他「驚奇」連連，最後回到煉硫所，感悟衣染硫味數日不散，以及先前聽到轟

耳不輟如倒峽崩崖聲，原來是泉沸聲，竟可傳得如此遠，又讓他「嘆奇」不已。

(圖 24) 

 

圖 24(來源：筆者提供) 
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此外，影片也解析文中大量使用的「誇飾法」與「譬喻法」，如「蛇伏」

「虬龍」「如怒雷」等修辭語句，並透過動畫效果輔助說明，使學生更容易掌握

其修辭結構與表現效果。 

影片尾聲設計延伸思辨：本文偏重自然景觀描寫，較少人文鋪陳，是否構

成記遊之不足？或是否能以「自然景觀」為核心，依然成就一篇成功的遊記？

此一辯論性問題不僅引導學生反思作者選材策略，也激發學生思考自身若執筆

遊記時的主題取向與敘述角度。 

整體而言，【說賞析】影片希冀帶領學生超越字句表層，體會文中異域場

景背後的敘寫觀點與修辭意圖，並藉由辯論性問題的引導，培養其文本再思與

創意思維能力。這正是素養導向語文教學中，從「理解」邁向「評鑑與產出」

的關鍵實踐。 

 

 

 

圖 25(來源：筆者提供) 

四、 投影片的美學設計及工具運用 

對文本有精確的分析是投影片設計最重要的基礎。但投影片的美學設計也

非常重要，因為第一眼吸引人、看得順眼，才是讀者想要點進去看的關鍵。 

在製作投影片的工具，筆者使用的是 Office 軟體中的 Power Point 製作。但用

過 PPT 的人都知道它的模版少得可憐，也不夠美觀。因此，在美學設計上，一開

始可以借助 Canva 或現有網站上設計好的模版(如優品 PPT)。或許讀者心中會有
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疑惑：為何不直用 canva 就好？那是因為教學投影片，字數較多，而 Canva 模板

美則美矣，較偏向商業用途，適合字數少的呈現。若採用 Canva 要微調的細節會

較多，較耗時。另外，PPT 的好處是它是我們最早熟悉的軟體，其操作介面簡單，

不需再適應，而「插入」功能底下也有「圖案」、「圖示」及「SmartArt」等，提供

有一些圖、框、表等可以直接使用。 

以〈北投硫穴記〉為例，筆者在挑選模版時，考量本文是前往山中探勘硫

穴的遊記，因此在模版的視覺設計，有以下考量： 

⚫ 主視覺設計：挑選抽象的山、雲風格，顏色則挑選暖、冷混合的色

調，希望讀者在學習本文時，能帶著平和愉悅的心情。 

⚫ 投影片背景則以白色為主：方便與字體、框、線、圖表及色塊搭配。 

⚫ 內文的文字框或色塊：則配合山林色調，也挑選藍、綠色為主。 

⚫ 要強調的重點：採用橘、黃或紅色來突顯。 

⚫ 字體：考慮讀者(學生)多以手機瀏覽影片，因此字體挑選微軟正黑體

28 以上，並且儘量放大加粗。(這點對於老花眼的人也是加分)。 

製作過程，建議隨時留意畫面顏色搭配是否適合、順眼？每一頁投影片上

方也建議加入「標題列」，該頁所屬標籤有顏色，其餘呈灰色，讓讀者可以隨時

查看，清楚影片脈絡。以上這些重點，學科中心的指導團隊都要鉅細靡遺的提

醒，並且在審稿過程，也會以其豐富的經驗給予指導。 

除上述外，筆者在〈北投硫穴記〉每支影片的封面，在抽象的山雲風格設

計上，另加上大屯山區硫礦谷(北投採硫地)的真實風景照(圖 26)，並在第 1 支影

片【說文本】以 google 地圖截圖來標示遊記探訪的地點——北投所在地(圖 5)。

文中提及的茅棘、深林、溫泉大溪，也輔以真實圖片，讓讀者更理解文中所述

空間的具體樣貌。(圖 9) 
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圖 26(來源：筆者提供) 

至於投影片中的人物、獨木舟等小物件，則可從「いらすとや」免費素材庫

(https://www.irasutoya.com/ )或其他網站上尋找或 PPT「插入」功能中的圖示來取

用，增加畫面的活潑靈動感。(圖 27) 

 

圖 27(來源：https://www.irasutoya.com/) 

五、 結論： 

「圖像化教學」的本質，是一場思維的重組與教學語言的再造。透過本文所

分享的〈北投硫穴記〉教學影片製作歷程，筆者深刻體會：好的數位教材，來自

於教師對文本的深度理解與對學習者需求的細緻觀照。它不僅改變學生學習的方

式，也重新定義了教師的專業樣貌與角色使命。願更多國文教師能一同走入這場

數位教學的轉譯行動，讓經典文本不再只是書頁上的知識，而是透過影像、圖表

https://www.irasutoya.com/
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與感官連結，在學生心中鮮活展現。未來的教學，不只是傳授，更是引路——從

閱讀到思辨，從紙本到行動，從文本到世界。 


