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一起來追劇！從課文到劇本的華麗變身——〈桃花源記〉讀者劇場劇本設計實作 

高師大附中  陳燕秋

一、設計者簡介 

國語文學科中心種子教師，喜歡在跨領域之間發揮實驗精神和好奇心，正努力讓坐在教室裡的學生喜歡上國文課。畢業於高師大國文系、交通

大學傳播研究所，居住在溫暖且熱情的港都高雄，現職為高師大附中國文科教師。發表教案有「表達力—短講 7，這樣說很快就上手」、「從石壕吏

看「新聞仿寫」和「新聞故事」的雙重演繹」；2023 高中國語文教學國際研討會「從素養導向教學到混合題命題評量的實踐之路」(共同作者)、112

年數位學習績優徵選計畫「未來雙素養—閱讀與數位同行，解鎖學測混合題評量」自主學習高中職組佳作(共同作者)。 

二、演示重點 

當課文變成劇本，教室轉為舞台，學生化身為故事中的角色，全班就來場即興演出吧！教室小劇場不須有舞台布景，沒有琳琅滿目的道具，不

追求表演技巧，更無須背誦台詞，手持劇本，全班一同欣賞聲情與想像飛馳的讀者劇場，成為國文課裡動人的風景。〈桃花源記〉是東晉陶淵明晚

期的代表作品，是高中國語文課程必讀經典，「桃花源」一詞已成為「理想國」或「烏托邦」等樂土的代名詞。生活中「桃源」的意象更被轉化為

流行歌曲、戲劇表演和樂活行旅取材的來源，是你我不言而喻的共同符碼。因此，跟著漁人誤入桃花源的經典故事來探尋關於理想與美好的意義，

融入戲劇元素，追一場現代漁夫的奇遇之劇，進行文本到劇本的華麗變身。筆者藉由戲劇教學活動來探究〈桃花源記〉文本，也同步為劇本創作鋪

墊基礎，透過各單元作業逐步搭上劇本創作鷹架。本教案對象為高一學生，演示節次為第三節，銜接第二節敘事情節的脈絡，在本節中採用「提問

角色法」與「耳牆」等戲劇教學活動，讓學生體驗角色代入式的思考與感受。預期目標是以入戲的方式，思考人物情境、心理狀態、遭遇的問題和

困境，也可以補足文本中的空白情節，抒發想像與感受。期待透過本節次提問和對話的練習，有助學生形塑人物角色，設計情節、對話，為表現任

務—微劇本創作做好準備。 
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三、課程設計簡表 

單元

名稱 

一起來追劇！從課文到劇本的華麗變身—— 

〈桃花源記〉讀者劇場劇本設計實作 
節數 4 設計者 陳燕秋 

核心 

素養 

A2 系統思考與解決問題 

具備問題理解、思辨分析、推理批判的系統思考

與後設思考素養，並能行動與反思，以有效處理

及解決生活、生命問題。 

核心概念/

學科本質 
價值/閱讀理解、建立意象、詮釋寓意、形塑角色、發展情節、寫作手法 

單元

目標 

跟著漁人誤入桃花源的經典故事來探尋關於理想與美好的意義，融入戲劇元素，追一場現代漁夫的奇遇之劇，進行文本到劇本的華麗變

身。筆者以劇本主題、人物、情節和對白四大元素，透過「敘事結構」、「提問角色法」和「耳牆」等戲劇教學活動探討〈桃花源記〉，逐

步建構劇本創作鷹架，引導學生完成三幕的微劇本。期待為傳統經典注入讀與說的表達歷程，觸發思考與學習的感動力。分述以下單元目

標： 

▲認知層面 

1.學生能辨析文本的主旨、結構及寫作手法。 

2.學生能解釋統整文本篇章意涵和象徵意義。 

▲技能層面 

1.學生能構築與書寫【我的桃花源】，對個人或社會的理想願景進行描繪與想像。 

2.學生能將文本轉化為劇本形式，並掌握主題、情節、人物與對話的寫作技巧。 

▲態度層面 

1.學生能省思個人理想與困境的矛盾，並積極面對問題。 

2.學生能思考群體的理想價值，並協調衝突，促進平衡。 
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學

習

脈

絡 

節次 學習重點 學習內容簡述 學習策略 

1 擬主題：創作意識與作家小傳 

學生能閱讀作者生平紀要，欣賞作者的重要作品。透過分組 

討論摘要作者生平大事，分類與歸納重要資訊，形塑作者風 

格，為陶淵明製作 IG 粉絲專頁，撰寫粉專簡介，設想自己 

是陶淵明發布三則作品貼文並設計讀者留言回饋。 

小組運用四宮格進行作者生平的

摘要並分類，例如家庭、作品、嗜

好和經歷等，透過整理和分析，掌

握作家特質與風格。 

2 描情節：〈桃花源記〉敘事結構線 

學生能應用六朝仙鄉故事五大結構(目標→意外→仙鄉→糾

葛→重返)分析〈桃花源記〉，並進行摘要和統整文意，完

成〈桃花源記〉故事大綱。 

小組運用仙鄉故事結構線梳理

〈桃花源記〉文本 

3 寫人物、說對白：如果我是漁夫 

學生能體驗戲劇探究式的文本分析活動，從中豐富思路和感 

受並運用「提問角色法」(hot-seating)、「耳牆」(overhead 

 conversations)戲劇教學活動，將自己代入故事角色，進行 

文本分析、撰寫提問和答詞。 

小組進行提問角色法，由 1-2 人

扮演故事中的漁夫，其他人分別

對他提問，藉此共進入故事中更

深度的理解與感受，代入角色時，

對角色的身分、處境、問題和衝突

會有更深入的思考和同理。 

4 
從文本到劇本：桃花源的 N 種可

能 

學生能創作「我的桃花源」個人作業，並透過分組實作將〈桃

花源記〉轉化為劇本，擬定主題，撰寫故事大綱、人物小傳

和台詞設計，完成三幕的微劇本。 

小組使用劇本創作單，依循劇本

寫作鷹架，分別設定主題、撰寫人

物小傳、安排情節結構，並撰寫台

詞至少 20 句。 
 

表

現

任

務 

表現任務說明：個人及小組能運用課堂所學的知識及技巧，完成「我的桃花源」個人作業與小組共創三幕劇本「桃花源的 N 種可能」。 

評量方式規劃： 

「形成性評量」： 

作家小傳

IG 粉專頁 

評量面向 優秀 良好 尚可 待改進 

人物嗜好特質 精切細膩 明確掌握 大致掌握 模糊失焦 

人物生平事紀 精準簡要 明白清楚 大致平順 缺乏關聯 
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粉專簡介文字 生動流暢 簡明通順 正確通順 不足或錯誤 

作品貼文回應 轉化深刻 轉化正確 尚能轉化 不足或錯誤 

 

故事大綱 

評量面向 優秀 良好 尚可 待改進 

敘事結構摘要 精要明確 明確掌握 大致正確 不甚清晰或冗贅 

人事時地物摘要 精簡正確 明白清楚 大致正確 缺漏偏失或繁冗瑣碎 

文字綜整能力 流暢完整 正確通順 大致通順 不足或冗長 

 

提問角色法

小組活動 

評量面向 優秀 良好 尚可 待改進 

提問設計 深刻且帶動情節 提問清楚 大致明確 提問發散且無關緊要 

答詞設計 切要並回應問題 回應明確 大致回應 答非所問不明所以 

情節理解 深刻細膩 掌握情節 尚能掌握 不甚理解情節 

投入參與 互動性高 進行互動 尚能互動 較缺乏互動 

總結性評量： 

我的桃花源 

個人作業 

評量面向 優秀 良好 尚可 待改進 

主題構思 立意深刻頗有創新 清楚明白 大致清楚 缺乏主題或關聯 

劇情結構 合理流暢 大致通順 偶轉折不清 發展不足或銜接不明 

文字技巧 敘述描繪生動 敘述明確 尚能描繪 缺乏敘述或不清楚 

材料蒐集 3 項以上 1-2 項 1 項 缺乏材料蒐集 

 

桃花源

的 

N 種可

能劇本

評量面向 優秀 良好 尚可 待改進 

主題構思 立意深刻有創新 符應主題意旨 尚能闡釋主題 缺乏主題或關聯 

人物角色 能形塑人物形象 人物描繪明確 尚能描繪人物 缺乏人物形象塑造 

劇情結構 合理流暢有起伏 具備情節發展 尚通順偶轉折不清 發展不足或銜接不明 
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創作 文字技巧 敘述描繪生動 敘述清楚明白 尚能敘述描繪 敘述不足或不清楚 

小組合作 合作及互動性高 合作互動良好 尚能合作和互動 缺乏互動與合作 
 

課程架構 

節

次 
學習脈絡 學習目標 學習內容 學習表現 學生學習活動 檢核點 

學生狀況

分析 

1 

擬主題：創作

意識與作家小

傳 

1.認知面：學

生 能 理 解

作 者 的 時

代 和 生 平

紀要、閱讀

與 欣 賞 作

者 的 重 要

作品。 

2.技能面：學

生 能 善 用

網 路 媒 體

所 提 供 的

素材，評估

與 整 合 資

訊，設計陶

淵 明 粉 專

頁。 

3.態度面：學

生 能 同 理

Cc-V-2 

文本中反

映的矛盾

衝突、生

命態度與

天 人 關

係。 

2-V-2 討 論

過程中，適切

陳述立場，歸

納 他 人 論 點

並給予回應。 

 

6-V-6 觀 摩

跨文本、跨文

類的作品，學

習 多 元 類 型

的創作。 

一、導入活動(10 分鐘) 

(一)課程暖身—桃花源，理想夢土的代名詞。教師播放 

   以下廣告、歌曲和影片。 

1.桃花源渡假村(民宿) 

2.〈暗戀桃花源〉舞台劇 

3.日本滋賀美秀美術館(建築以桃花源為概念) 

4.蔡依林〈桃花源〉流行歌曲 

(二)提問 1：上述的廣告、歌曲或影片皆提及「桃花源」，

你覺得「桃花源」一詞的概念是什麼呢？在生活的各

面向，使用「桃花源」可以傳達什麼嚮往？ 

(三)提問 2：家喻戶曉的「桃花源」一詞來自於陶淵明的

創作，就你學過的陶淵明，你知道他有哪些喜好？哪

些典故與他有關呢？ 

二、開展活動(32 分鐘) 

(一)作家小傳 

1.陶淵明生平及創作年表講解(20 分鐘) 

2.作家小傳：「如果陶淵明也有 IG」分組討論(12 分鐘) 

(1)教師說明單元表現任務—「如果陶淵明也有 IG」粉絲

專頁設計，提供示例，並講解重要作品賞析單。 

(2)小組討論陶淵明生平大事紀及個人嗜好、個性和事蹟

等。 

學生能摘 

要、分類 

與歸納資 

訊，並能 

遷移作者 

生平與作 

品概念， 

轉化為 IG

粉專設計。 

學 生 國 中

階 段 已 學

過 陶 淵 明

及〈五柳先

生傳〉，對

作 者 生 平

已 略 有 概

念。但對陶

淵 明 相 關

作 品 的 可

能 需 要 進

一 步 的 引

導和賞析。 
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他人處境，

展 現 多 元

價 值 的 尊

重 以 及 理

解。 

(3)小組利用不同顏色的便利貼，撰寫和歸納作者嗜好、

個性、重要事件、著名作品等。 

(4)承(3)依歸納的結果，撰寫「作者小傳」IG 粉專的簡介

詞，20-50 字。 

(5)設計三則 IG 貼文。每一則貼文至少一篇讀者回應。 

三、綜合活動(8 分鐘) 

(一)教師澄清與回應學生對作業內容的難點、疑惑。 

(二)補充重要作品賞析單，提供簡析與語譯供課後自學，

完成單元表現任務。 

(三)發布課後作業與評量規準：請各組利用塑膠瓦稜板、

重要作品賞析單，以及小組討論歸納的結果，依評量

規準完成陶淵明 IG 粉絲專頁，於一週後完成作業並

實施小組互評。 

2 

描情節：〈桃花

源記〉敘事結

構線 

1.認知面：學

生 能 理 解

〈 桃 花 源

記〉以及六

朝 仙 鄉 故

事 敘 事 結

構。 

2.技能面：學

生 能 運 用

敘事結構，

摘 要 故 事

情節，撰寫

故事大綱。 

Ad-V-1

篇章的主

旨、結構、

寓意和評

述。 

5-V-1 辨 析

文本的主旨、

風格、結構及

寫作手法。 

一、導入活動(5 分鐘) 

(一)作家小傳—「如果陶淵明也有 IG」作業回饋 

1.各小組說明作業進度。 

2.教師回饋小組進度報告並提醒作業評量規準。(生平大

事紀、嗜好個性、簡介文字、貼文互動等) 

3.公告為期一週票選活動，實施小組互評。 

二、開展活動(20 分鐘) 

(一)魏晉六朝的仙鄉傳說：《述異記》王質爛科、《幽冥錄》

劉晨阮肇入天臺山 

1.仙鄉傳說的誕生與時代背景的關聯性？ 

2.仙鄉傳說反應人們的哪些嚮往、渴望和理想？ 

3.尋找仙鄉傳說的情節有沒有相似之處？ 

4.仙鄉傳說的敘事模型(主角→目標→意外→仙境→糾

葛→重返人間)，教師向全班提問： 

學 生 能 應

用 六 朝 仙

鄉 故 事 結

構分析 

〈 桃 花 源

記〉，並進

行摘要、統

整 ， 完 成

〈 桃 花 源

記〉故事大

綱。 

學 生 尚 未

學 習 敘 事

和 情 節 結

構類型，需

要 理 解 和

釐清。 
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3.態度面：學

生 能 同 理

他人處境，

展 現 多 元

價 值 的 尊

重 以 及 理

解。 

(1)目標：劉晨、阮肇的上山的目的是？ 

(2)意外：劉晨、阮肇在山上發生什麼事？ 

(3)仙鄉：他們進入仙鄉後的生活是？ 

(4)糾葛：仙鄉生活為何產生煩惱或矛盾？ 

(5)重返：他們返回人間後有什麼變化或感觸？ 

 

 

 

 

 

(二)〈桃花源記〉故事大綱這樣寫(20 分鐘) 

1.欣賞〈桃花源記〉線上繪本 3 分鐘。 

2.概覽〈桃花源記〉課文，小組輪流朗讀課文段落 

3.依據仙鄉傳說的敘事模型(主角→目標→意外→仙境

→糾葛→重返)，梳理全文敘事脈絡，小組討論〈桃花

源記〉故事大綱學習單。 

(1)依目標→意外→仙境→糾葛→重返五大敘事結構，檢

索與擷取結構段落的人、事、時、地、物等訊息。 

(2)逐段寫出〈桃花源記〉情節大綱。 

三、綜合活動(5 分鐘) 

(一)教師統整本節課堂重點「結構」和「摘要」能力。 

(二)課後作業：小組綜整情節摘要與段落訊息，完成故事

大綱 250-300 字。 
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3 

寫人物、說對

白：如果我是

漁夫  

1.認知面：學

生能體驗

戲劇探究

式的文本

分析活動，

從中豐富

思路和感

受。 

2.技能面：學

生能運用

「提問角

色法」進行

文本分析、

撰寫提問

和答詞。 

3. 態度面：學

生能同理

他人處境，

展現多元

價值的尊

重以及理

解。 

Ad-V- 篇

章 的 主

旨、結構、

寓意和評

述。 

Cc-V-2

文本中反

映的矛盾

衝突、生

命態度與

天 人 關

係。 

2-V-5 運用

表演藝術的

形式，進行文

本的再詮釋。 

 

5-V-1 辨析

文本的主旨、

風格、結構及

寫作手法。 

一、導入活動(10 分鐘) 

(一)從故事到情節—內心戲，好有戲。 

1.故事與情節有何不同？  

 

2.推動情節的發展—糾葛衝突(胡緯，2022) 

 

3.戲劇教學活動一：提問角色法 (hot-seating) 

  (張連強，2022) 

 

4.戲劇教學活動二：耳牆(overhead conversations)  

(張連強，2022) 

學生能使

用「提問角

色法」、「耳

牆」進行文

本探究分

析，並撰寫

提問和答

詞。 

學生尚未

經驗「提問

角色法」，

分組操作

時教師需

要多加引

導。 
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二、開展活動(30 分鐘) 

(一)〈桃花源記〉提問角色法小組討論(15 分鐘) 

1.全班依〈桃花源記〉五大敘事結構(目標、意外、仙鄉、

糾葛、重返)分成五組。 

2.每一組可有 1-2 人扮演主角漁夫，其他人對扮演漁夫

的同學就分配的段落情節進行提問。提問可就故事中

想進一步釐清的事實或因果關聯，或是深入探索人物

心情感受來擬定。 

3.提問類型可參考「是什麼」(what)、「如何」、「怎麼做」

(how)，以及｢為什麼」、「怎麼了」(why)。 

4.承(3)，釐清因果關聯有助於情節的推動，因此小組提

問中必須至少有一組是｢為什麼」、「怎麼了」(why)的

類型。 

5.各組至少完成三回的問答，並討論出表現好的「提問」

與「答詞」，記錄在學習單上。 

(二)〈桃花源記〉耳牆練習(15 分鐘) 

1.〈桃花源記〉的主角是漁夫。以這個角色而言，具人

物內心糾葛(衝突)的情節有哪些？請各組發表看法。 

2.教師協助學生選擇一個最具糾葛(衝突)情節，全班一

起進行耳牆活動。(參考附件耳牆操作流程) 

3.教師進行耳牆活動的回饋與結語。 
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三、綜合活動(10 分鐘) 

(一)教師請各組將角色提問法紀錄單張貼在黑板上，各

組輪流觀摩。 

(二)教師分享各小組耳牆活動的提問或陳述，提醒角色

提問及耳牆的練習，是〈桃花源記〉劇本人物設定和台

詞的設計基礎。 

4 

劇 本 創 作 —

桃 花 源 的 N

種可能 

1.認知面：學

生能理解劇

本的情節結

構，並運用

戲劇式探究

技巧進行人

物、劇本分

析。 

2.技能面：學

生能將〈桃

花源記〉轉

化為劇本，

擬定主題，

撰寫故事大

綱、人物小

傳和台詞設

計。 

3.態度面：學

生能省思個

Ad-V-1

篇章的主

旨、結構、

寓意和評

述。 

 

Cc-V-2

文本中反

映的矛盾

衝突、生

命態度與

天 人 關

係。 

2-V-5 運 用

表演藝術的

形式，進行

文本的再詮

釋。 

5-V-2 歸 納

文本中不同

論點，形成

個人觀點，

發展系統性

思考以建立

論述體系。 

6-V-5 運用  

 各種寫作技  

 巧，反覆推 

 敲、修改以 

 深化作品的 

 內涵，提升  

 藝術層次。 

一、導入活動(15 分鐘) 

(一)〈桃花源記〉文本探究總結 

1.教師回饋各組提問角色法及耳牆問答的設計，檢核學

生文本理解的疑難。 

2.教師提取篇章理解的難點與文句象徵意義，進行歸納。 

(1)捕魚為業的漁人對捕魚路線應該非常熟悉，但卻「忘」

路之遠近」，可能的原因是什麼？ 

(2)漁人「復」前行，愈窮其林‧‧‧‧‧‧，便「捨」船從口入。

漁人復前行的追尋意志，以及捨船的動作，透露什麼

樣的可能或心理狀態？ 

(3)桃花源中人對漁人陳述外面的世界後「皆嘆惋」，可

能的原因是什麼？ 

(4)漁人「停數日，辭去」文本中並未說明離去的理由，

你認為可能的原因是什麼？ 

(5)漁人出洞口「處處誌之」與進入桃花源前的心理狀態

有何不同？ 

(6)漁人、太守皆找不到桃花源，為何高尚士劉子驥也追

尋未果呢？ 

(7)故事中以「後遂無問津者」來淡出桃花源一事，有沒

學 生 能 將

〈 桃 花 源

記〉轉化為

劇本，擬定

主題，撰寫

故事大綱、

人 物 小 傳

和 台 詞 設

計，完成三

幕 的 微 劇

本。 

學 生 將 閱

讀 文 本 轉

化為劇本，

尚 缺 乏 經

驗，需要指

導與提示。 
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人理想與困

境的矛盾，

並積極面對

問題。 

有什麼象徵意義？ 

(8)陶淵明的仙鄉傳說與魏晉六朝的仙鄉傳說有何異

同？以文式圖來整理。 

(9)承(8)，相較於一般仙鄉傳說的不凡，陶淵明以平凡的

日常來描述他的仙鄉，你覺得作者想表達的是？  

 

 

 

 

 

 

 

 

   以文式圖綜整六朝仙鄉故事與〈桃花源記〉異同 

二、開展活動(32 分鐘) 

(一)理想的追尋—「桃花源的 N 種可能」微劇本創作 

1.「我的桃花源」個人作業(12 分鐘) 

(1)「你的桃花源」會有什麼嚮往或想像呢？請將你的願

望清單用便利貼寫下來與小組分享。 

(2)「你的桃花源」設定的主角、進入桃花源的關鍵、桃

花源的描繪以及桃花源的結局又是如何呢？ 

(3)請完成「我的桃花源」個人評量作業，一週後繳交。 

2.理想的追尋—「桃花源的 N種可能」小組劇本作業(20

分鐘) 

(1)小組討論與分工：6-8 人一組，依編劇組及演員組分
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工。編劇組可再分為「故事大綱」、「人物小傳」、「台

詞對白」三部。演員組則擔任讀劇演出時的人物角色，

以上兩組可依專長及興趣擇一組參加，跨組亦不拘。 

(2)劇本創作元素：主題、人物、情節、台詞。請參考以

下各分項的提示，字數及相關要求等細節請見劇本創

作單。 

○1 主題：「理想的追尋—桃花源的 N 種可能」，可沿用

〈桃花源記〉為本或發揮創意設定角色、編寫情節。 

○2 人物：須為人物角色撰寫「人物小傳」，使人物特質形 

貌更加立體真實。可參考第一節課程「陶淵明小傳」

將人物聚焦的技巧，並使用「人物小傳討論單」進行

記錄。 

○3 情節：可依仙鄉敘事五大結構或劇本 W 型結構，使情

節發展更有起伏和糾葛衝突的張力。 

 

○4 台詞：可參考提問角色法及耳牆技巧，編寫台詞。 
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三、綜合活動(3 分鐘) 

教師總結個人及小組形成性評量。 

(一)公告評量規準及個人作業單，「我的桃花源」個人作

業於一週後繳交；小組劇本作業於本學習階段月考

日結束後上傳至 google classroom。 

(二)各組讀劇表演於本學習階段月考結束後第二次(堂)

國文課進行展演，請同學規劃進度和練習。 

 

附件一、〈桃花源記〉故事大綱這樣寫學習單 

班級  組員號碼  
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依據上述敘事結構、人事時地物摘要，逐步撰寫故事大綱(250-300 字)：晉太元年間，有個漁夫 

 

 

附件二、戲劇式探究文本—提問角色法(hot-seating) 

提問類型：what、how、why，三個問題之中至少須有一個是問「為什麼」(why)。 

班級  組員號碼  

 

分配的結構段落是  扮演漁夫的同學  

目標：晉太元中，武陵人捕魚爲業。意外：緣溪行，忘路之遠近。忽逢桃花林，夾岸數百步，中無雜樹，芳草鮮美，落英繽紛，漁人甚異之。

復前行，欲窮其林。林盡水源，便得一山，山有小口，彷彿若有光。便捨船，從口入。仙鄉：初極狹，才通人。復行數十步，豁然開朗。土

地平曠，屋舍儼然，有良田美池桑竹之屬。阡陌交通，雞犬相聞。其中往來種作，男女衣着，悉如外人。黃髮垂髫，並怡然自樂。見漁人，

乃大驚，問所從來。具答之。便要還家，設酒殺雞作食。村中聞有此人，咸來問訊。自云先世避秦時亂，率妻子邑人來此絕境，不復出焉，

遂與外人間隔。問今是何世，乃不知有漢，無論魏晉。此人一一爲具言所聞，皆嘆惋。餘人各復延至其家，皆出酒食。糾葛：停數日，辭去。
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此中人語云：「不足爲外人道也。」既出，得其船，便扶向路，處處志之。及郡下，詣太守，說如此。太守即遣人隨其往，尋向所誌。重返：

遂迷，不復得路。南陽劉子驥，高尚士也，聞之，欣然規往。未果，尋病終，後遂無問津者。 

問題 1：(請圈出提問類型：what、how、why) 

回答 1： 

問題 2：(請圈出提問類型：what、how、why) 

回答 2： 

問題 3：(請圈出提問類型：what、how、why) 

回答 3： 

 

提問角色法活動的小組心得： 
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附件三、耳牆活動操作流程 

1.邀請小組中扮演主角漁人的同學上台或入座。 

2.其他組員進行角色分配，可以是文本中的其他角色，例如太守、劉子驥；或是自行虛構的人物，例如漁人妻子、孩子或鄰居等，但所有角色都必

須是漁人身邊的人，與漁人有關。 

3.選角完成後，所有角色將角色卡擺放在自己座位上。 

4.全組在五大敘事結構中挑選一個結構，就該結構中選擇一張情境卡。(教師可挑選文本中具備糾葛衝突的情節，製作情境卡提供給學生選擇) 

  

角色卡(編號 1、2、3、4) 情境卡 

教師情境布題參考如下： 

 ◎情境題一：漁夫驚訝於美麗的桃花林，在溪流的盡頭看到透著微光的小山洞，這時他想往前一探究竟，但又回望自己的小船，這時你會問他 

或對他說‧‧‧‧‧‧。 

 ◎情境題二：漁夫在桃花源村感受到和諧平靜的生活，心裡浮現想留下來的念頭。你會問他或對他說‧‧‧‧‧‧。 

 ◎情境題三：漁夫離開桃花源後，很想告訴別人他的奇遇，甚至想跟當地的太守說起這件事。你會問他或對他說‧‧‧‧‧‧。 

5.承 4，教師念出情境卡上的描述，例如情境卡 1「漁夫驚訝於美麗的桃花林，在溪流的盡頭看到透著微光的小山洞，這時他想往前一探究竟，但

又回望自己的小船，有點猶豫。這時你會問他或對他說‧‧‧‧‧‧。」 
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6.教師宣布給所有的角色 1-2 分鐘，思考在這個情境中，想對漁人提問或表達的內容，內容或提問盡量不超過一句話，並記錄下來。 

7.教師請扮演非漁人角色的幾位同學一起「同時」向漁夫表達這一句話。例如漁人的妻子可能說「別冒險進去山洞」、漁夫的鄰居可能說「進去瞧

瞧吧，說不定有甚麼新奇的發現。」 

8.請扮演漁人的同學表達剛剛一起聽到的聲音中，印象最深刻的是哪一句話？可給予漁人 30 秒到 1 分鐘的沉澱時間。 

9.接下來，教師詢問扮演漁人的同學，印象中最深刻的是哪一句話？為什麼？請他向全班分享上述的歷程。 

耳牆角色討論單   第______組，組員號碼_________________________ 

編

號 

人物角色 

例如桃花源村人 

名字 扮演的同學 請選擇一個故事情節糾葛之處對扮演漁人的同學提問或說一段話。 

1     

2     

3     

4     
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